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1. Pismo Zarzadu

Szanowni Akcjonariusze,

w imieniu Zarzadu spotki Pixel Crow Games S.A. (dawniej: Patent Fund S.A.) przedstawiam
raport roczny opisujacy wyniki Spotki w 2021 roku.

Rok 2021 byt dla Spotki rokiem zmian. W dniu 17 marca 2021 roku Nadzwyczajne
Zgromadzenie Spotki podjeto uchwate nr 4/03/NW.z/2021 w sprawie uchylenia uchwaty nr
8/06/2ZWz/2020 Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia Spotki z dnia 30 czerwca 2020 r. w
sprawie rozwigzania Spotki i otwarcia jej likwidacji, a takze postanowito o kontynuacji
dziatalnosci Spotki. Uchwata nr 5/03/NWZ/2021 z dnia 17 marca 2021 r. dokonano zmiany
Statutu Spotki m.in. przez dokonanie zmiany firmy Spotki na Pixel Crow Games oraz zmiany
siedziby Spotki z Wroctawia na Warszawe. W dniu 17 marca 2021 roku podjeto takze
uchwate w zakresie zmiany przedmiotu dziatalnosci Emitenta. Za gfowny przedmiot
dziatalnosci przyjeto produkcje gier i zabawex.

W dniu 14 stycznia 2022 r. dokonano wpisu w rejestrze przedsiebiorcow Krajowego
Rejestru Sgdowego pofgczenia Emitenta ze spotka Pixel Crow spotka z ograniczona
odpowiedzialnoscig z siedzibg w Warszawie. Potgczenie Emitenta ze spotka Pixel Crow sp.
Z 0.0. zostato dokonane na podstawie art. 492 § 1 pkt 1 kodeksu spotek handlowych, tj. w
drodze przejecia spotki Pixel Crow spotka z ograniczong odpowiedzialnoscia z siedzibg w
Warszawie, poprzez przeniesienie catego majgtku spotki przejmowanej na spotke
przejmujgca Pixel Crow Games spotka akcyjna z siedzibg w Warszawie, z podwyzszeniem
kapitatu zaktadowego spotki przeimujacej i przydzieleniem akcjii w kapitale zaktadowym
Spotki - przejmujacej  wspolnikom  spotki - przejmowanej na  podstawie  uchwaty
Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia Emitenta z dnia 8 paZdziernika 2021 r., Rep. A nr
8773/2021 oraz na podstawie uchwaly Nadzwyczajnego Zgromadzenia Wspolnikow spotki
Pixel Crow sp. z 0.0. z dnia 8 pazdziernika 2021 r., Rep. A nr 8776/2021.

Spotka pracuje obecnie gtownie nad trzema produkcjiami — Fire Commander, Food Truck
Empire oraz Total Alarm. Premiery dwoch pierwszych gier szacowane sg na rok 2022 r.
Spotka liczy zatem, Ze kolejne lata przyniosa pozytywne zmiany w jej rozwojt, co powinno
przyczynic sie do wzrostu jej wartosci.

Zapraszam do zapoznania sie z petnym raportem.

Z powazaniem,
Damian Gasiriski
prezes zarzadu
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2. Wybrane dane finansowe

Stan na Stan na Stan na Stan na
. 31.12.2021 31.12.2020 31.12.2021 31.12.2020
Wybrane dane finansowe
PLN EUR
Kapitat wiasny -70.592,56 32.750,66 -15.348,21 7.096,86
Kapitat zakladowy 1.100.000,00 1.100.000,00 239.161,63 238.363,53
Zobowigzania i rezerwy na
zobowiazania 86.188,13 884,54 18.738,99 191,67
Zobowigzania dilugoterminowe 0,00 0,00 0,00 0,00
Zobowiazania krotkoterminowe 86.188,13 884,54 18.738,99 191,67
Aktywa razem 15.595,57 33.635,20 3.390,78 7.288,55
Naleznosci dlugoterminowe 0,00 0,00 0,00 0,00
Naleznosci krotkoterminowe 9.300,20 33.053,00 2.022,05 7.162,39
Srodki pieniezne i inne aktywa
pieniezne 6.295,37 582,20 1.368,74 126,16
okres od okres od okres od okres od
01.01.2021 do 01.01.2020 do 01.01.2021 do 01.01.2020 do
Wybrane dane finansowe 31.12.2021 31.12.2020 31.12.2021 31.12.2020
PLN EUR
Przychody netto ze sprzedasy’ - 0,00 0,00 0,00 0,00
produktow, towarow i materiatow
Zysk (strata) ze sprzedazy -102.058,17 -66.462,55 -22.295,61 -14.854,62
Amortyzacja 0,00 0,00 0,00 0,00
Zysk (strata) z dzialalnosci ) R ) )
operacyjnej 102.058,51 79.469,84 22.295,69 17.761,80
Zysk (strata) brutto -103.343,22 -52.044,69 -22.576,35 -11632,18
Zysk (strata) netto -103.343,22 -52.044,69 -22.576,35 -11632,18
SRy LR T R -74.286,83 33.666,33 -16.228,69 7.524,55
dziatalnosci operacyjnej
Przeptywy pieniezne netto z
dziatalnosci inwestycyjnej 0,00 0,00 0,00 0,00
Przeptywy pieniezne netto z
dzialalnosci finansowej 80.000,00 30.546,66 17.476,79 6.827,29
Przeptywy pieniezne netto, razem 5.713,17 -3.119,67 1.248,10 -697,26
Liczba akcji (w szt.) 11.000.000 11.000.000 11.000.000 11.000.000
Zysk (strata) na jedng akcje zwykig -0,0094 -0,0047 -0,0020 -0,0011
Wartos¢ ksiegowa na jedna akcje -0,0064 0,0029 -0,0014 0,0006
Przeliczenia kursu 2021 2020
Kurs euro na dzien bilansowy (31.12) 4,5994 4,6148
Sredni kurs euro w okresie 01.01 do 31.12 4,5775 4,4742
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Opis organizacji grupy kapitatowej

Spdtka nie tworzy grupy kapitatowe;j.

. Wskazanie przyczyn niesporzadzenia sprawozdan skonsolidowanych przez podmiot
dominujacy lub przyczyn zwolnienia z konsolidacji w odniesieniu do kazdej

jednostki zaleznej nieobjetej konsolidacja

Spétka nie tworzy grupy kapitatowej i nie sporzadza skonsolidowanych sprawozdan

finansowych.

. Wybrane dane finansowe wszystkich jednostek zaleznych emitenta nieobjetych

konsolidacja
Spditka nie tworzy grupy kapitatowe;j.
Roczne sprawozdanie finansowe

Roczne sprawozdanie finansowe za okres od 01.01.2021 r. do 31.12.2021 r. stanowi zafgcznik

do Raportu rocznego Pixel Crow Games S.A. za rok 2021.
Sprawozdanie z badania rocznego sprawozdania finansowego

Sprawozdanie z badania rocznego sprawozdania finansowego za okres od 01.01.2021 r. do

31.12.2021 r. stanowi zatgcznik do Raportu rocznego Pixel Crow Games S.A. za rok 2021.
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8. Sprawozdanie Zarzadu z dziatalnosci

8.1.

Firma

Skrot firmy
Siedziba
Aderes siedziby
Adres poczty

elektronicznej

Strona internetowa

Telefon
Faks
NIP
REGON

Informacje podstawowe

Pixel Crow Games Spotka Akcyjna (,,Spotka”)
Pixel Crow Games S.A.

Warszawa

ul. Krucza 16/22, 00-526 Warszawa

kontakt@pixelcrow.com

www.pixelcrow.pl

8943018070
021474517

Sad Rejonowy dla m.st. Warszawy w Warszawie, XII Wydziat
Gospodarczy Krajowego Rejestru Sgdowego

Sad rejestrowy

KRS 0000380227

Spdtka zostata zawigzana w dniu 15 grudnia 2010 roku aktem notarialnym sporzadzonym przez
notariusza Iwone Kredzifiskg, repertorium A nr 1481/2010, a nastepnie wpisana do rejestru

przedsiebiorcow KRS w dniu 8 marca 2011 roku.

Czas trwania Spofki jest nieograniczony.

Spotka dziata na podstawie statutu Spotki oraz przepisow Kodeksu spotek handlowych (tj. Dz. U. z 2020

r, poz. 1526 ze zm.).

W dniu 17 marca 2021 roku Nadzwyczajne Zgromadzenie Spotki podjeto uchwate nr 4/03/NWZ/2021 w
sprawie uchylenia uchwaty nr 8/06/ZWZ/2020 Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia Spétki z dnia 30
czerwca 2020 r. w sprawie rozwigzania Spotki i otwarcia jej likwidacji, a takze postanowito o kontynuacji
dziatalnosci Spétki. Uchwatg nr 5/03/NWZ/2021 z dnia 17 marca 2021 r. dokonano zmiany Statutu Spofki
m.in. przez dokonanie zmiany firmy Spotki na Pixel Crow Games oraz zmiany siedziby Spétki z Wroctawia

na Warszawe.
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Kapitat zakladowy

Na dzien 31 grudnia 2021 r. kapitat zakltadowy Spdtki wynosit 1.100.000,00 ztotych i dzielit sie na
11 000 000 akcji o wartosci 0,10 groszy kazda:

e 1500 000 (stownie: jeden milion pieéset tysiecy) akcji zwyktych na okaziciela serii A o kolejnych
numerach od 0.000.001 do 1.500.000,

e 375000 (stownie: trzysta siedemdziesiat piec tysiecy) akcji zwyklych na okaziciela serii B o
kolejnych numerach od 000.001 do 375.000,

e 400 000 (stownie: czterysta tysiecy) akgcji zwyklych na okaziciela serii C o kolejnych numerach
od 000.001 do 400.000,

e 1004 000 (stownie: jeden milion cztery tysigce) akcji zwyktych na okaziciela serii D o kolejnych
numerach od 0.000.001 do 1.004.000,

e 502 000 (stownie: piecset dwa tysigce) akcji zwykilych na okaziciela serii E o kolejnych
numerach od 000.001 do 502.000,

e 2550 000 (stownie: dwa miliony piecset piecdziesiat tysiecy) akcji zwyktych na okaziciela serii
F o kolejnych numerach od 000.001 do 2.550.000,

e 3669000 (stownie: trzy miliony szeSCset szescdziesigt dziewiec tysiecy) akcji zwyktych na
okaziciela serii G o kolejnych numerach od 0.000.001 do 3.669.000,

e 1000 000 (stownie: jeden milion) akcji zwyktych na okaziciela serii H o kolejnych numerach od
0.000.001 do 1.000.000.

Organy Spétki w okresie od 01.01.2021 r. do 31.12.2021 r.:

Likwidator:
Joanna Sitarz (Likwidator) w okresie od dnia 1 stycznia 2021 roku do dnia 17 marca 2021 roku.

Zarzad:
Damian Gasinski (Prezes Zarzadu) w okresie od dnia 18 marca 2021 roku do dnia 31 grudnia 2021

roku.

Rada Nadzorcza:

1) Maciej Jarzebowski (Przewodniczacy Rady Nadzorczej) w okresie od dnia 1 stycznia 2021 roku do
dnia 17 marca 2021 roku;

2) Urszula Jarzebowska (Cztonek Rady Nadzorczej) w okresie od dnia 1 stycznia 2021 roku do dnia 17

marca 2021 roku;
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3) Jakub Sitarz (Cztonek Rady Nadzorczej) w okresie od dnia 1 stycznia 2021 roku do dnia 17 marca
2021 roku;

4) Anna Sitarz (Cztonek Rady Nadzorczej) w okresie od dnia 1 stycznia 2021 roku do dnia 17 marca
2021 roku;

5) Karina Glinska — Tkocz (Cztonek Rady Nadzorczej) w okresie od dnia 1 stycznia 2021 roku do dnia
17 marca 2021 roku;

6) Maciej Migsik (Przewodniczacy Rady Nadzorczej) w okresie od dnia 17 marca 2021 roku do dnia 31
grudnia 2021 roku;

7) Adam Koztowski (Zastepca Przewodniczacego Rady Nadzorczej) w okresie od dnia 17 marca 2021
roku do dnia 31 grudnia 2021 roku;

8) Kamil Gemra (Cztonek Rady Nadzorczej) w okresie od dnia 17 marca 2021 roku do dnia 31 grudnia
2021 roku;

9) Mateusz Janus (Cztonek Rady Nadzorczej) w okresie od dnia 17 marca 2021 roku do dnia 31 grudnia
2021 roku;

10) Agnieszka Hatasinska (Cztonek Rady Nadzorczej) w okresie od dnia 17 marca 2021 roku do dnia 31
grudnia 2021 roku.

Przedmiot dziatalnosci

Do momentu podjecia uchwaty w sprawie likwidacji Spdtka prowadzita dziatalnos¢ IT w zakresie tworzenia
autorskiego narzedzia w modelu oprogramowanie jako ustuga [ang. Software-as-a-Service lub SaaS] na
rynku wiasnosci intelektualnej [ang. Intellectual Property lub IP]. W zwigzku z rozpoczeciem procesu
likwidacji Spotka nie prowadzita dziatan operacyjnych.
W dniu 17 marca 2021 roku uchylono uchwate o likwidacji Spétki i podjeto uchwate w sprawie zmiany
Statutu Spétki — w tym w zakresie przedmiotu jej dziatalnosci.
Nowym przedmiotem dziatalno$ci Spétki jest:

e PKD 18.13.Z Dziatalnos¢ ustugowa zwigzana z przygotowywaniem do druku,

e PKD 18.20.Z Reprodukcja zapisanych nosnikéw informacji,

e PKD 32.40.Z Produkcja gier i zabawek,

e PKD 47.65.Z Sprzedaz detaliczna gier i zabawek prowadzona w wyspecjalizowanych sklepach,

e PKD 47.91.Z Sprzedaz detaliczna prowadzona przez domy sprzedazy wysytkowej lub Internet,

e PKD 58.13.Z Wydawanie gazet,

e PKD 58.14.Z Wydawanie czasopism i pozostatych periodykdw,

e PKD 58.19.Z Pozostata dziatalno$¢ wydawnicza,

e PKD 63.11.Z Przetwarzanie danych; zarzadzanie stronami internetowymi (hosting) i podobna

dziatalnos¢,
e PKD 77.40.Z Dzierzawa wiasnosci intelektualnej i podobnych produktow, z wytaczeniem prac

chronionych prawem autorskim,
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PKD 47.99.Z Pozostata sprzedaz detaliczna prowadzona poza siecig sklepowa, straganami i
targowiskami,

PKD 63.12.Z Dziatalnos¢ portali internetowych,

PKD 58.21.Z Dziatalno$¢ wydawnicza w zakresie gier komputerowych,

PKD 62.01.Z Dziatalno$¢ zwigzana z oprogramowaniem.

Zmiany Statutu m.in. w zakresie zmiany przedmiotu dziatalnosci Spotki wpisane zostaty do rejestru

przedsiebiorcow Krajowego Rejestru Sadowego w dniu 26 kwietnia 2021 r.

Struktura akcjonariatu Spotki ze wskazaniem akcjonariuszy posiadajacych co najmniej 5%

gtos6w na walnym zgromadzeniu na dzien 31.12.2021 r.

Udziat w

i Udziat w

Akcjonariusz Liczba akcji kapitale Liczba glosow i
liczbie gtosow
zaktadowym

Venture INC ASI S.A. 3 653 585 33,21% 3 653 585 33,21%
Movie Games S.A. 4 065 415 36,96% 4 065 415 36,96%
Pozostali 3281 000 29,83% 3281 000 29,83%
RAZEM 11 000 000 100% 11 000 000 100%
8.2. Komentarz dotyczacy aktualnej i przewidywanej sytuacji finansowej

Warto$¢ przychoddw netto ze sprzedazy i zréwnanych z nimi Spotki w 2021 r. wyniosta
0,00 zt, podobnie jak w roku 2020. Przychdd netto ze sprzedazy produktow wyniost 0,00
zt, podobnie jak w roku 2020. Ustugi obce wyniosty w 2021 r. 47.267,79 zt w poréwnaniu
z kwotg 58.665,29 zt z roku 2020. Strata netto Spotki za rok 2021 r. wyniosta 103.343,22
zt w porownaniu do 52.044,69 zt netto rok wczesniej. Na dzien 31.12.2021 r. suma
bilansowa Spétki wyniosta 15.595,57 zt i byta nizsza niz na dzied 31.12.2020 r., ktdéra
wynosita wtedy 33.635,20 zt. Najistotniejszg kategorie w poréwnywanych okresach po
stronie aktywow stanowity naleznosci krotkoterminowe, ktorych wartoS¢ wyniosta
odpowiednio 9.300,20 zt (31.12.2021 r.) oraz 33.053,00 zt (31.12.2020 r.). Jednoczesnie
wzrost poziom zobowigzan krétkoterminowych, ktérych poziom na koniec 2021 r. wynosit
86.188,13 zt natomiast na koniec 2020 r. wynosit 884,54 zt.
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8.3.

W dniu 14 stycznia 2022 r. zostato zarejestrowane w rejestrze przedsiebiorcéw Krajowego
Rejestru Sadowego potgczenie Spdtki Pixel Crow Games S.A. (spotka przejmujaca) i Pixel
Crow Games Sp. z 0.0. (spdtka przejmowana). Wskutek potgczenia Pixel Crow Games S.A.
przejeta aktywa o tgcznej wartosci 2.006.693,82 zt, z czego 100% stanowig aktywa
obrotowe. Gtéwng pozycjg w aktywach obrotowych jest produkcja w toku o wartosci
1.732.985,50 zt. Produkcja w toku dotyczy naktaddw na produkcije 3 gier, ktorych premiery
planowane sg na II, III i IV kwartat b.r.  Dywersyfikacja naktadéw (3 gry o rdznej
tematyce) powoduje, ze ryzyko poniesienia strat jest minimalne. Z kolei przychody ze
sprzedazy nie obarczone kosztami bezposrednimi (wiekszo$¢ naktadéw na produkcje
zostata juz poniesiona — ok 80%) radykalnie poprawig ptynnosc¢ finansowg Spétki. Do tego

czasu Spétka bedzie funkcjonowata dzieki finansowaniu zewnetrznemu.

Przejete zobowigzania krotkoterminowe stanowig kwote 1.557.885,44 zt, z czego
1.326.186,65zt przypada na zobowigzania wobec jednostek powigzanych, ktdre nie bedg
dochodzone przez wierzycieli do czasu publikacji wszystkich gier. Na tej podstawie Zarzad
Spotki stwierdza, ze ryzyko kontynuacji dziatalnosci Spotki praktycznie nie wystepuje a jej

kondycja finansowa (ptynnos¢) ulegnie radykalnej poprawie.

Zdarzenia istotnie wplywajace na dziatalnosc¢ jednostki, ktore wystapity w roku
obrotowym, a takze po jego zakonczeniu, do dnia zatwierdzenia sprawozdania

finansowego

Uchylenie likwidacji i powotanie Zarzadu Spotki

W dniu 17 marca 2021 roku Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie Akcjonariuszy Spétki podjeto
uchwate o uchyleniu uchwaty nr 8/06/ZWZ/2020 z dnia 30 czerwca 2020 roku w sprawie
rozwigzania Spétki i otwarcia jej likwidacji.

Nastepnie w dniu 18 marca 2021 roku Rada Nadzorcza podjeta uchwate nr 3 w sprawie

powofania Damiana Gasiniskiego na Prezesa Zarzadu Spofki.

Zmiana skiadu Rady Nadzorczej

W dniu 17 marca 2021 roku Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie Akcjonariuszy Spotki
uchwatami nr 7/03/NWZz/2021, 8/03/NWZz/2021, 9/03/NWZ/2021, 10/03/NWZz/2021,
11/03/NWZ/2021 odwotato poprzednich cztonkéw Rady Nadzorczej Spotki, czyli Macieja
Jarzebowskiego, Urszule Jarzebowska, Jakuba Sitarza, Anne Sitarz oraz Karine Glifskg-Tkocz.
Nastepnie uchwatami nr 12/03/NWZ/2021, 13/03/NWZ/2021, 14/03/NWZz/2021,
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15/03/NWZ/2021, 16/03/NWZ/2021 powotano nowych cztonkéw Rady Nadzorczej Spoiki,
czyli Macieja Migsika, Kamila Gemre, Adama Koztowskiego, Mateusza Janu$ oraz Agnieszke

Hatasinska.

Zmiana statutu Spotki, w tym zmiana nazwy Spotki, zmiana siedziby Spoétki oraz

zmiana przedmiotu dziatalnosci Spétki

W dniu 17 marca 2021 roku Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie Akcjonariuszy podjeto
uchwate nr 5/03/NWZ/2021 w sprawie zmiany Statutu Spoétki, wprowadzajgc w tym zakresie
nastepujace zmiany:
1) zmiana § 1 ust. 1 i 2 Statutu Spotki:
»&§ 1. [Firma Spotki]
1. Firma Spotki brzmi: Pixel Crow Games Spotka Akcyjna.

2. Spotka moze uzywac skrotu Pixel Crow Games S.A.”

2) zmiana § 2 Statutu Spotki:

& 2. [Siedziba spotki]
Siedzibg Spotki jest Warszawa.”

3) uchylenie § 5 Statutu Spotki;

4) zmiana§ 6 Statutu Spotki:
»§ 6. [Przedmiot dziatalnosci]
1. Przedmiotem dziatalnosci Spotki jest:

1) PKD 18.13.Z Dziatalnosc ustugowa zwigzana z przygotowywaniem do druku,

2) PKD 18.20.Z Reprodukcja zapisanych nosnikow informacji,

3)  PKD 32.40.Z Produkcja gier i zabawek,

4) PKD 47.65.Z Sprzedaz detaliczna gier | zabawek prowadzona w
wyspecjalizowanych sklepach,

5)  PKD 47.91.Z Sprzedaz detaliczna prowadzona przez domy sprzedazy wysytkowej
lub Internet,

6) PKD 58.13.Z Wydawanie gazet,

7)  PKD 58.14.Z Wydawanie czasopism i pozostatych periodykow,

8) PKD 58.19.Z Pozostata dziatalnosc¢ wydawnicza,

9) PKD 63.11.Z Przetwarzanie danych; zarzadzanie stronami internetowymi (hosting)

i podobna dziatalnosc,
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10) PKD 77.40.Z Dzierzawa witasnosci intelektualnej i podobnych produktow, z
wytgczeniem prac chronionych prawem autorskim,

11) PKD 47.99.Z Pozostata sprzedaz detaliczna prowadzona poza siecig sklepows,
straganami i targowiskami,

12) PKD 63.12.Z Dziatalnosc portali internetowych,

13) PKD 58.21.Z Dziatalnos¢ wydawnicza w zakresie gier komputerowych,

14) PKD 62.01.Z Dziatalnosc zwigzana z oprogramowaniem.

2. Jezeli podjecie lub prowadzenie dziatalnosci gospodarczej w zakresie ustalonego
wyzej przedmiotu dziatalnosci Spotki wymaga zezwolenia, licencii lub koncesji
wilasciwego organu paristwa, prowadzenie takiej dziatalnosci moze nastapi¢ po

uzyskaniu zezwolenia, licencji lub koncesji.”

Ponadto, uchwatg Nadzwyczajnego Walnego Zgromadzenia spotki z dnia 17 marca 2021 r.
nr 6/03/NWZ/2021 przyjeto tekst jednolity Statutu Spoétki. Przedmiotowe zmiany Statutu
Spotki zarejestrowane zostaty w rejestrze przedsiebiorcow Krajowego Rejestru Sgdowego w
dniu 26 kwietnia 2021 r.

Zmiana adresu Spotki
W dniu 19 marca 2021 roku Zarzad Spotki podjat uchwate o zmianie adresu Spétki z

wczesnhiejszego: Aleja Generata Jézefa Hallera nr 180 lok. 14, 53-203 Wroctaw na aktualny:
ul. Krucza 16/22, 00-526 Warszawa.

Zawarcie umowy z firma audytorska o przeprowadzenie przegladu oraz badania

sprawozdan finansowych Spotki

Spétka w dniu 27 maja 2021 roku podpisata umowe z Romanem Dagbrowskim, prowadzgcym
dziatalnos¢ gospodarczg pod firmg Roman Dabrowski Financial Services, wpisanym na liste
podmiotéw uprawnionych do badania sprawozdan finansowych w Krajowej Izbie Biegtych
Rewidentdw w Warszawie pod numerem 2833, ktorej przedmiotem jest przeprowadzenie
badania sprawozdan finansowych Spétki za lata 2020 i 2021. Umowa zostata zawarta na
okres 2 lat.

Podpisanie planu polaczenia Spotki ze spotka Pixel Crow sp. z 0.0. z siedzibg w

Warszawie
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W dniu 31 maja 2021 roku zostat uzgodniony i podpisany plan potgczenia pomiedzy
spotkami: Pixel Crow Spoétka z ograniczong odpowiedzialnoscia z siedzibg w Warszawie oraz
Pixel Crow Games Spdtka Akcyjna z siedzibg w Warszawie (,,Plan Pofgczenia”).

Podmiotami fgczacymi sie:

1) PIXEL CROW spdtka z ograniczong odpowiedzialnoscig z siedzibg w Warszawie, pod
adresem: ul. Krucza 16/22, 00-526 Warszawa, wpisanej do rejestru przedsiebiorcow
Krajowego Rejestru Sagdowego pod numerem KRS 0000828006, NIP 7010971482, REGON
385565583, o kapitale zakladowym w wysokosci 22.250,00 zt, (dalej: ,,Spdtka Przejmowana”,
»Pixel Crow™);

2) PIXEL CROW GAMES Spétka Akcyjna z siedzibg w Warszawie, pod adresem: ul. Krucza
16/22, 00-526 Warszawa, wpisanej do rejestru przedsiebiorcow Krajowego Rejestru
Sadowego pod numerem KRS 0000380227, NIP 8943018070, REGON 021474517, o kapitale
zaktadowym w wysokosci 1.100.000,00 zt, w catosci wptaconym, (dalej: ,Spodtka
Przejmujaca”, ,PCG").

Spotka ogtlosita, ze potgczenie nastgpi na podstawie art. 492 § 1 pkt 1) KSH poprzez
przeniesienie catego majatku Spdtki  Przejmowanej w zamian za 126.367.145 (sto
dwadziescia szes$¢ miliondw trzysta sze$édziesiat siedem tysiecy sto czterdziesci piec) sztuk
nowo emitowanych akcji zwyktych na okaziciela serii I ("Akcje Emisji Potgczeniowej”) w
kapitale zakladowym Spodtki Przejmujacej (potaczenie przez przejecie) (,Potgczenie”).
Planowane jest wprowadzenie Akcji Emisji Potgczeniowej do Alternatywnego Systemu Obrotu
w ramach rynku akcji NewConnect.

Potgczenie nastgpi na podstawie przepisow KSH, dotyczacych potaczenia spotek
kapitatowych, w szczegdlnosci na podstawie art. 491-514 KSH.

Na zasadzie art. 506 KSH podstawe Potgczenia stanowi¢ beda zgodne uchwaty Walnego
Zgromadzenia PCG jako Spétki Przejmujacej oraz Zgromadzenia Wspdinikéw PIXEL CROW
jako Spétki Przejmowanej, zawierajgce zgode na Potgczenie oraz zgode na zmiany statutu
Spotki Przejmujagcej, wynikajace z Planu Potgczenia.

Uchwata Spétki Przejmujacej stanowic bedzie réwniez o podwyzszeniu kapitatu zakladowego
PCG poprzez utworzenie nowo emitowanych Akcji Emisji Potgczeniowej.

Akcje Emisji Potgczeniowej zostang przyznane wspolnikom Spétki Przejmowanej zgodnie z
zasadami opisanymi w rozdziale VI Planu Potgczenia.

W wyniku Pofgczenia, PCG — zgodnie z trescig art. 494 § 1 KSH — wstapi z dniem potaczenia
(dzien wpisania Potaczenia do rejestru przedsiebiorcdw) we wszystkie prawa i obowigzki
PIXEL CROW. Stosownie do tresci art. 494 § 4 KSH, z dniem Potgczenia wspdlnicy PIXEL
CROW stang sie akcjonariuszami PCG, posiadajgcymi Akcje Emisji Pofgczeniowej. Na
podstawie art. 494 § 2 i 5 KSH z dniem Potaczenia na PCG przejda takze zezwolenia, koncesje
oraz ulgi, ktore zostaty przyznane PIXEL CROW, chyba ze ustawa lub decyzja o udzieleniu

zezwolenia, koncesji lub ulgi stanowi inaczej.
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Wraz z niniejszym raportem biezgcym Emitent przekazuje do publicznej wiadomosci Plan
Potgczenia wraz z dotgczonymi dokumentami, sporzadzony na podstawie art. 499 i nast.
KSH.

Polaczenie Spotki ze spotka Pixel Crow sp. z o0.0.

W dniu 8 pazdziernika 2021 roku Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie Akcjonariuszy podjeto
uchwate nr 4 w sprawie potgczenia Pixel Crow Games S.A. ze spdétka Pixel Crow sp. z 0.0. z
siedzibg w Warszawie, wyrazenia zgody na proponowane zmiany Statutu Spotki oraz w
sprawie ubiegania sie o wprowadzenie akcji serii I do obrotu w Alternatywnym Systemie
Obrotu. Na podstawie niniejszej uchwaty Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie Spotki wyrazito
zgode na potaczenie ze spétka pod firmg Pixel Crow spdtka z ograniczong odpowiedzialnoscig
z siedzibg w Warszawie, pod adresem: ul. Krucza 16/22, 00-526 Warszawa, wpisanej do
rejestru przedsiebiorcow Krajowego Rejestru Sgdowego pod numerem KRS 0000828006, NIP
7010971482, REGON 385565583, 0 kapitale zaktadowym w wysokosci 22.250,00 zt (,,PIXEL
CROW” lub ,,Spdtka Przejmowana”).

Zgodnie z w/w uchwalg potaczenie zostanie przeprowadzone w trybie art. 492 § 1 pkt 1
k.s.h., tj. poprzez przeniesienie catego majatku Spétki Przejmowanej na Spotke w zamian za
nowo emitowane akcje zwykte na okaziciela serii I, ktore Spoétka wyda wspdlnikom Spotki
Przejmowanej — na zasadach okreslonych w Planie Potgczenia Pixel Crow Games Spotki
Akcyjnej z siedzibg w Warszawie oraz Pixel Crow spétki z ograniczong odpowiedzialnosciag z
siedzibg w Warszawie, uzgodnionym w dniu 31 maja 2021 roku (,,Plan Potgczenia”), ktéry
stanowi zalgcznik do niniejszej uchwaty.

Na skutek potgczenia dokonano podwyzszenia kapitatu zakfadowego Spotki z kwoty
1.100.000,00 zt (jeden milion sto tysiecy ztotych i zero groszy) do kwoty 13.736.714,50 zt
(trzynascie miliondw siedemset trzydziesci sze$¢ tysiecy siedemset czternascie ztotych i
piecdziesigt groszy), tj. o kwote 12.636.714,50 zt (dwanascie miliondw szeScset trzydziesci
sze$C tysiecy siedemset czternascie ztotych i piecdziesigt groszy) w drodze emis;ji
126.367.145 (sto dwadzieScia sze$¢ miliondw trzysta szescdziesigt siedem tysiecy sto
czterdziesci piec) sztuk akcji zwyktych na okaziciela serii I, o wartosci nominalnej 0,10 zt
(dziesie¢ groszy) kazda, ktére zostang wydane wspdlnikom Spétki Przejmowanej w zwigzku
z Pofaczeniem. Akcje serii I zostaly wydane w procesie pofaczenia Spoétki ze Spdtka
Przejmowang, wspdinikom Spoétki Przejmowanej, na zasadzie art. 494 § 4 k.s.h. oraz w
oparciu o szczeg6towe postanowienia Planu Polgczenia, i nie wymagajg objecia ani
opfacenia. Akcje serii I zostaty wydane wspdlnikom Spéitki Przejmowanej w nastepujacym
stosunku: za jeden udziat Spétki Przejmowanej o wartosci nominalnej 50,00 zt (piecdziesiat
ztotych) w  przyblizeniu 283.971 (dwieScie osiemdziesigt trzy tysigce dziewiecset

siedemdziesigt jeden) akcji Spotki serii I. Z uwagi na specyfike procesu fgczenia, przy
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ustalaniu wynikéw operacji matematycznych dla potrzeb ustalenia parytetu zastosowano

powszechnie obowigzujgce matematyczne zasady zaokraglen.

Wpis potgczenia Spotki ze spdtka Pixel Crow sp. z 0.0. oraz wpis emisji akcji serii I w rejestrze
przedsiebiorcow Krajowego Rejestru Sagdowego dokonany zostat w dniu 14 stycznia 2022 .
Wobec powyzszego, kapitat zaktadowy na dzien sporzadzenia niniejszego raportu wynosi
13.736.714,50 zt. Kapitat akcyjny Spotki dzieli sie na:

1) 1.500.000 akcji zwyktych na okaziciela serii A o wartosci 0,10 zt kazda,

2) 375.000 akcji zwyktych na okaziciela serii B o wartosci 0,10 zt kazda,

3) 400.000 akcji zwyktych na okaziciela serii C o wartosci 0,10 zt kazda,

4) 1.004.000 akcji zwyktych na okaziciela serii D o wartosci 0,10 zt kazda,

5) 502.000 akcji zwyktych na okaziciela serii E o wartosci 0,10 zt kazda,

6) 2.550.000 akcji zwyktych na okaziciela serii F o wartosci 0,10 zt kazda,

7) 3.669.000 akgji zwyktych na okaziciela serii G o wartosci 0,10 zt kazda,

8) 1.000.000 akcji zwyktych na okaziciela serii H o wartosci 0,10 zt kazda,

9) 126.367.145 akcji zwyktych na okaziciela serii I o wartosci 0,10 zt kazda.

Zmiany w akcjonariacie Spotki

Wobec wpisu do rejestru przedsiebiorcow Krajowego Rejestru Sgdowego z dniem 14 stycznia
2022 r. emisji serii akcji I nastgpity zmiany w strukturze akcjonariatu, ktéry prezentuje sie

obecnie w nastepujgcy sposob:

Udziat w

i Udziat w

Akcjonariusz Liczba akcji kapitale Liczba glosow i
liczbie gtosow
zakladowym

Movie Games S.A. 69.946.687 50,92% 69.946.687 50,92%
Maciej Migsik 17.038.267 12,40% 17.038.267 12,40%
tukasz Pisarek 11.358.844 8,27% 11.358.844 8,27%
Pozostali 39.023.347 28,41% 39.023.347 28,41%
RAZEM 137.367.145 100% 137.367.145 100%
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8.4.

Zawarcie umowy z Autoryzowanym Doradca

Spoétka w dniu 8 listopada 2021 roku zawarta z EQ1 sp. z 0.0. z siedzibg w Warszawie, umowe
na doradztwo przy wprowadzeniu akcji serii I Spdtki do obrotu na rynku NewConnect,
sporzadzenie dokumentu informacyjnego oraz petnienie funkcji autoryzowanego doradcy
przy wprowadzeniu akcji do obrotu na rynku NewConnect.

Autoryzowany Doradca na mocy wskazanej umowy bedzie $wiadczyt na rzecz Emitenta ustugi
majace na celu wprowadzenie akcji serii I Spotki do obrotu w alternatywnym systemie obrotu
na rynku NewConnect, zorganizowanym przez Gietde Papieréw Wartosciowych w Warszawie
S.A.

Umowa wchodzi w zycie z dniem podpisania. Umowa zostata zawarta na okres dwunastu
miesiecy od dnia zawarcia, z zastrzezeniem, ze zostanie wykonana i rozwigzana z uptywem

dnia pierwszego notowania akcji serii I Spétki na rynku NewConnect.

Przewidywania dotyczace rozwoju jednostki

Emitent skupia sie obecnie na grach $rednio-budzetowych i budzetach produkcyjnych
zamykajgcych sie w zakresie od 0,5 do 1,2 min zlotych na projekt. Tematyka
opracowywanych gier bedzie réznorodna, jednak wpasowujgca sie w tzw. segment gier
niezaleznych — Indie, ktory cechuije sie olbrzymig réznorodnoscig poruszanych tematéw oraz
wykorzystywanych schematéw rozgrywki, ktére gtéwny nacisk ktada na oryginalng tematyke
i artystyczne formy prezentacji ponad drogie walory produkcyjne. Gry tego segmentu

sprzedawane sg w cenach 15-30 USD na wiodgcej platformie Steam.

Emitent w chwili obecnej prowadzi trzy projekty, a kolejne sg we wczesnych fazach
koncepcyjnych. Dwa z prowadzonych projektow to koprodukcje, natomiast jeden jest

prowadzony w ramach dziatalno$ci wewnetrznego zespotu.

Fire Commander to koprodukcja ze studiem Atomic Wolf. Fire Commander (FC) to
taktyczna gra w czasie rzeczywistym, w ktorej gracz steruje druzyng strazakdw gaszacych
pozary w ramach rozmaitych scenariuszy. Rozgrywka polega na wydawaniu polecen
strazakom w celu gaszenia ognisk pozaréw, ratowania poszkodowanych, czy sterowania
wspierajgcymi akcje pojazdami. Czlonkowie druzyny sa wyspecjalizowani w realizacji
okreslonych zadan i jednie wtasciwy dobdr ekipy pozwala z sukcesem zakonczy¢ kazdg z

ponad 30 misji. Dodatkowo gracz rozwija swojg remize, dba o rozwdj zespotu strazakow oraz

Raport Roczny Pixel Crow Games S.A. za rok 2021



rozw0j wyposazenia. Gra skierowana jest do niszy zwolennikdw gier taktycznych o tematyce
strazackiej, ktorzy od wielu lat nie mieli okazji zagra¢ w nowg gre tego rodzaju.

W serwisie Steam opublikowane zostato darmowe demo, ktore pobrano ponad 10.000 razy
podczas jego dostepnosci. Produkt spotkat sie z bardzo pozytywnym odzewem, co takze
pozwolito zespotowi zebra¢ duzo opinii, ktére zostang spozytkowane w procesie
udoskonalania produktu, zaréwno od strony technicznej jak i od strony mechanizméw
rozgrywki. Prace nad grg zasadniczg sg w fazie wersji beta — nastepuje finalizacja tresci gry

— czyli wszystkich misji. Planowana data premiery wersji PC to drugi kwartat 2022 r.

Food Truck Empire (FTE) to rozbudowana gra strategiczno-ekonomiczna (tzw. tycoon), w
ktorej gra buduje swoje imperium ciezaréwek z fast foodami. Gra powstaje jako koprodukcja
ze studiem Lichthund. W grze FTE gracz buduje biznes operujacy ciezaréwkami z fast foodem
(food truckami). Nabywa ciezaréwki, wyposaza je, dobiera menu oraz kieruje w rézne punkty
miasta, aby jak najlepiej zaspokaja¢ potrzeby klientow. Wiasciwy dobdr miejsc postoju i
potraw oraz reakcje na wydarzenia biezgce w miescie skutkuje wzrostem przychoddw, co
pozwala na zakup nowych ciezaréwek, udoskonalanie istniejgcych, ekspansje na nowe
dzielnice oraz miasta, az do zbudowania prawdziwego imperium. Gra oferuje duzg
réznorodnos¢ konfiguracji wygladu samych ciezarowek, ich wyposazania i uktadu
wewnetrznego, doboru parametréw potraw oraz doboru strategii dziatania na terenie miasta,
w celu skuteczniejszej walki z konkurencjg. FTE jest najwiekszg produkcjg Emitenta, obecnie
w fazie pre-alfa, czyli implementacji funkcjonalnosci tej ztozonej gry. Oprdécz prac
projektowych oraz programistycznych powstaje bardzo duzo elementéw budulcowych
sktadajacych sie na infrastrukture miast, w ktérych bedzie toczyta sie rozgrywka.

Ze wzgledu na kompleksowos¢ rozgrywki oraz schemat sterowania, gra przygotowywana
jest do publikacji na platformie PC, ale Emitent planuje zawrze¢ umowe z do$wiadczonym
zespotem portingowym, ktérego zadaniem bedzie przeniesienie gotowej gry na konsole.
Planowany termin premiery gry to koniec 2022 r., ale faktyczna data bedzie zaleze¢ od wielu
czynnikow — jakosci finalnego produktu, skutecznosci dziatan marketingowych,
zainteresowania potencjalnych partneréw, oraz sytuacji rynkowej. Termin zostanie ustalony
z wydawcg pod katem maksymalizacji widocznosci i zainteresowania odbiorcow oraz

minimalizacji wptywu znaczacych premier od innych tworcéw.

Total Alarm (TA) to gra opracowywana przez wewnetrzny zespot deweloperski Emitenta.
TA to pofaczenie wciggajacej gry narracyjnej z grg zasobowg, gdzie bohater, zestany na
rubieze cywilizacji za nieprawomysinos¢, zostanie zmuszony do dokonywania logistycznych
cuddw, aby zapewni¢ minimum egzystencji swoim pobratymcom zaludniajgcym rozliczne,
nieustannie psujgce sie stacje kosmiczne. Zadanie o tyle trudniejsze, ze podejmowane w

charakterystycznej dla centralnie sterowanych systemoéw totalitarnych gospodarce
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8.5.

8.6.

8.7.

8.8.

niedoboréw, w ktdérej brakuje podstawowych rzeczy, nie mdéwigc o zaawansowanych
urzadzeniach potrzebnych do konserwacji stacji kosmicznych. Spryt, dobre kontakty, czarny
rynek - tylko to utrzymuje cztonkdéw Kolektywu przy zyciu - bedac jednoczesnie pretekstem
do rozmaitych represji, zmuszajgc wszystkich do nieustannej czujnosci i wzajemnej
nieufnosci.

Prace sg prowadzone od dtuzszego czasu przez dwuosobowy zespdt, ktéry niedawno zostat
powiekszony o nowego cztonka. W grze zaimplementowano wiekszoS¢ systeméw, ktdre
pozwolg na budowe wiasciwiej narracyjno-zasobowej zawartosci gry. Do tego opracowano
setki elementdw graficznych, dziesigtki postaci wraz z animacjami oraz powstato ponad 30
urozmaiconych lokacji — stacji kosmicznych. Zespdt rozpoczyna proces implementacji tresci

gry: fabuty, dialogéw oraz elementéw ekonomii i gry zasobowej.

Wazniejsze osiggniecia w dziedzinie badan i rozwoju

Spotka w okresie sprawozdawczym nie prowadzita dziatalnosci w ramach badan i rozwoju.

Informacje dotyczace nabyciu udziatéw (akcji) wiasnych, a zwlaszcza o celu ich
nabycia, liczbie i wartosci nominalnej, ze wskazaniem, jaka czesc¢ kapitatu
zakladowego reprezentujg, cenie nabycia oraz cenie sprzedazy tych udziatow

(akcji) w przypadku ich zbycia

Spotka we wskazanym okresie sprawozdawczym nie dokonywata nabycia akcji wtasnych.
Walne Zgromadzenie Spofki nie podjeto takze uchwaty upowazniajgcej Spotke do nabywania

akcji wiasnych w przysztosci.

Informacje o posiadanych przez jednostke oddzialach (zakiadach)

Spotka nie posiada oddziatow.

Informacje o instrumentach finansowych w zakresie:

a) ryzyka: zmiany cen kredytowego, istotnych zakiocen przeplywow srodkow
pienieznych oraz utraty plynnosci finansowej, na jakie narazona jest
jednostka;

b) przyjetych przez jednostke celach i metodach zarzadzania ryzykiem
finansowym, lacznie z metodami zabezpieczenia istotnych rodzajow
planowanych transakcji, dla ktorych stosowana jest rachunkowos$c

zabezpieczen.
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W okresie od 01.01.2021 r. do 31.12.2021 r. Spdtka nie stosowata rachunkowosci
zabezpieczen oraz nie wykorzystywata instrumentow finansowych w zakresie ryzyka: zmiany
cen, kredytowego, istotnych zakitdcen przeptywdéw Srodkow pienieznych oraz utraty

ptynnosci finansowej, na jakie jest narazona.

Opis istotnych czynnikow ryzyka i zagrozen, z okresleniem, w jakim stopniu

emitent jest na nie narazony

Ryzvko utraty ptynnosci

Na dzien sporzadzenia niniejszego sprawozdania dziatalno$¢ Spoitki finansowana byta
wytgcznie z otrzymanych pozyczek. Po potaczeniu z Pixel Crow Sp. z 0.0. aktywa obrotowe
wzrosty do kwoty 2,6 min zt, z ktdrej 86% stanowig naktady na produkcje w toku
(produkcja trzech gier). Spétka planuje wydanie tych gier w 2022 roku co powinno
zapewni¢ uzyskanie stabilnej ptynnosci finansowej. Tym niemniej istnieje ryzyko utraty
ptynnosci w przypadku niepowodzenia wyzej opisanych dziatan, zagrozona tez bedzie
kontynuacja dziatalnosci Spétki. W celu minimalizacji tego ryzyka Spdtka znacznie
ograniczyta wydatki i obnizyta poziom wszystkich kosztow posrednich dotyczacych
dziatalnosci Spotki.

Wskazane okoliczno$ci mogg mie¢ negatywny wptyw na dziatalno$¢, sytuacje finansowg
lub wyniki Spotki.

Ryzyko otrzymania kary w przypadku naruszenia przepisow

Spdtka zwraca uwage na ryzyko otrzymania kar w przypadku naruszenia przepiséw
zwigzanych z udziatem w publicznym obrocie akcjami na rynku NewConnect oraz biezgcych
i okresowych obowigzkéw sprawozdawczych. W celu minimalizacji ww. ryzyka Spotka

prowadzi przejrzystg polityke informacyjna.

Ryzyko biernej dziatalnosci Spotki na rynku alternatywnego obrotu akcjami NewConnect

W zwigzku z opdznieniami w realizacji przedmiotu dziatalnosci Spétki oraz stratami na
wyniku finansowym, Spotka zwraca uwage na ryzyko ze strony regulatorow (GPW, KNF)
oraz potencjalne istnienie podstaw do zakwalifikowania do segmentu NC Alert lub w
dtuzszym okresie czasu nawet wykreslenia z listy spétek notowanych na alternatywnym
rynku akcji. W celu minimalizacji ww. ryzyka Spdtka prowadzi przejrzystg polityke

informacyjng, raportowg oraz reguluje wszelkie znane jej zobowigzania wobec
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regulatoréw. Ponadto Spotka bedzie dazyla spetnienia warunkéw aby powrdci¢ do
segmentu NC Base. Zarzad Spotki, wedlug najlepszej posiadanej wiedzy nie planuje
doprowadzenia do sytuacji, w ktorej akcje Spoétki zostang zdjete z notowan na rynku

alternatywnego obrotu akcjami NewConnect.

Ryzyko zwigzane z konkurencija w branzy gier

Konkurencja na rynku gier komputerowych ma charakter globalny. Deweloperzy gier
relatywnie rzadko stanowig dla siebie bezposrednig konkurencje, gdyz zazwyczaj produkuja
gry dla odrebnych grup odbiorcéw, dla réznych wydawcdw czy tez na zréznicowane platformy
sprzetowe. Na rynku co do zasady dostepne sg konkurencyjne gry komputerowe podobne
do produktéw wydawanych przez Spotke. Duza cze$¢ podmiotow konkurencyjnych dziata na
rynku dtuzej oraz dysponuje wiekszym potencjatem w zakresie produkcji i promocji gier niz
Spoétka. Na rynku funkcjonuje bardzo duza grupa podmiotéw zajmujgcych sie tworzeniem
gier, ktore trafiaja do tych samych kanatéw dystrybucji,
z ktérych korzysta réwniez Spétka. Konkurencyjny rynek wymaga pracy nad cigglym
podwyzszaniem jakosci produktdw, dziataniami marketingowymi i PR, a takze nad szukaniem
nowych nisz rynkowych i tematdw gier, ktére mogtyby zaciekawi¢ szerokg grupe odbiorcow.
Na rynku ciggle pojawiajg sie nowe produkty, przez co istnieje ryzyko spadku zainteresowania

okreslonymi produktami Spétki na rzecz produktdéw konkurenciji.

Ryzyko zwigzane z koniunkturg na rynku gier

Globalny rynek gier charakteryzuje sie wysoka dynamika wzrostu. Jest on pochodng zaréwno
rozwoju technologicznego, czynnikdbw makroekonomicznych jak rowniez globalnej
popularyzacji gier jako formy spedzania wolnego czasu. Z drugiej jednak strony jest on
obarczony wysokim ryzykiem zmiennosci i nieprzewidywalnosci i nie mozna wykluczy¢, ze
jego koniunktura spowolni, a sama branza bedzie sie rozwija¢ stabiej niz obecnie badz
ulegnie zatamaniu. Nalezy wzig¢ pod uwage, iz Spotka nie ma wptywu na wskazane powyzej
czynniki ksztattujgce koniunkture w branzy, ktérych zmiana moze negatywnie wptynac na
poziom generowanych przez niego przychoddw ze sprzedazy i w rezultacie na osiggane przez

niego wyniki finansowe.

Ryzyko zwigzane ze zmiang preferencji ostatecznych odbiorcéw co do formy rozrywki

Z uwagi na fakt, iz branza gier jest jednym z segmentéw mocno konkurencyjnego rynku
rozrywki, istnieje ryzyko, iz dotychczasowi odbiorcy gier zmienig swoje preferencje co do

sposobu spedzania wolnego czasu na rzecz innych form rozrywki. Zmiana preferencji moze
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rowniez dotyczy¢ platformy badz rodzajow gier. Nie mozna wykluczac scenariusza, w ktérym
gry przestang by¢ atrakcyjng formg spedzania wolnego czasu. Wystgpienie tego zjawiska
skutkowatoby zmniejszeniem sie liczby graczy, co w konsekwencji miatoby niekorzystne

przetozenie na dziatalnos¢ Spétki oraz osiggane przez niego wyniki finansowe.

Ryzyko zréznicowanego i nieprzewidywalnego popytu na poszczegdlne produkty Spotki

Poziom zainteresowania produktami Spétki zalezy w duzej mierze od zmiennych preferencji
konsumentow, biezacych trenddw, jakosci produktu i skutecznosci prowadzonych akcji
marketingowych. Ze wzgledu na mocno konkurencyjny charakter branzy Spoétki o uwage
uzytkownikdw zabiegajg producenci réznorodnych gier i platform. Sam rynek cechuje sie
ograniczong przewidywalnoscig. Istnieje zatem realne ryzyko wydania przez Spotke
produktu, ktdry nie spotka sie zainteresowaniem odbiorcéw, gdyz z réznych wzgledéw nie
bedzie odpowiadat ich preferencjom. Przyczyng moze by¢é np. tematyka gry
nieodpowiadajgca obecnym zainteresowaniom potencjalnych graczy, zbyt staba jakos$¢ gry

badZ niedostosowanie do roznych platform.

Ryzyko zwigzane z dynamicznym rozwojem nowych technologii i noSnikow

Rynek Spétki skorelowany jest z rozwojem rynku nowych technologii i nosnikdw i
charakteryzuje sie duzg dynamikg wprowadzania nowych rozwigzan -elektronicznych,
artystycznych i funkcjonalnych, a takze brakiem standaryzacji. Dynamiczny rozwoj nowych
technologii takich jak np. rzeczywisto$¢ wirtualna i rozszerzona wymusza nieustanne
dostosowywanie produkowanych gier do pojawiajgcych sie rozwigzan technologicznych. Nie
nalezy wyklucza¢ sytuacji, w ktorej gry zaproponowane przez Spotke nie beda spetniaty
oczekiwan uzytkownikéw, zwigzanych z najnowszymi dostepnymi dla nich technologiami, a
caty projekt okaze sie nierentowany i w konsekwencji niekorzystnie wptynie na wyniki

finansowe Spoiki.

Ryzyko zwigzane z dostawcami technologii wykorzystywanych do produkcii gier

Mozliwos¢ wykorzystania danej technologii uwarunkowane jest uzyskaniem stosownej
licencji od jej tworcdw (zazwyczaj licencje uzyskuje sie na okreSlony produkt lub serie
produktéow). Oprdcz koniecznosci monitorowania zmian na rynku i podazania za
najkorzystniejszymi trendami oraz zmieniajgcym sie zapotrzebowaniem w zakresie wyboru
odpowiednich technologii, wystepuje ryzyko trudnosci negocjacyjnych lub probleméw
technicznych zwigzanych z wadami poszczegdinych rozwigzan, ktérych nie da sie wykry¢ we

wczesnych stadiach produkcji gry.
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Ryzyko walutowe

Ryzyko walutowe jest podstawowym ryzykiem jakie spétka dostrzega z perspektywy
korzystanych instrumentow finansowych. Spotka prowadzi dziatalno$¢ majgc na uwadze jak
najbardziej optymalne rozwigzania prowadzace do mozliwej redukcji kosztu
przewalutowania, z uwzglednieniem korzystania z renomowanych platform umozliwiajgcych

wymiane walut.

8.10. Informacje dodatkowe

Wplyw pandemii Covid-19 na dziatalno$¢ Emitenta

Wprowadzony 20 marca 2020 r. stan epidemii (Pandemia COVID-19 wywotany przez
koronawirusa SARS-CoV-2) w Polsce nie miat istotnego wptywu na parametry finansowe
Spdtki osiggniete za rok 2021 roku. Zagrozenie zwigzane z rozprzestrzenianiem sie
koronawirusa znalazto natomiast odzwierciedlenie w zmianie zasad organizacji pracy przez
m.in. wprowadzenie mozliwosci pracy zdalnej, zabezpieczenie Srodkéw dezynfekcji dla
pracownikOw czy reorganizacje przestrzeni, aby zapewni¢ warunki pracy zgodne z
zaleceniami GIS. Do dnia sporzadzenia sprawozdania finansowego sytuacja zwigzana z
epidemig koronawirusa nie miata istotnego wptywu na dziatalnoS¢ Spétki ani nie wywotata
koniecznosci korekt w sprawozdaniu finansowym za 2021 rok, a jedynie koniecznosc¢

stosownego ujawnienia.

Whptyw sytuacji polityczno-gospodarczej na terytorium Ukrainy

W dniu 24 lutego 2022 roku rozpoczat sie konflikt zbrojny na terytorium Ukrainy, nie
wiadomo jak konflikt ten wptynie na dziatalno$¢ gospodarczg jednostki. Kierownictwo na
biezgco obserwuje sytuacje gospodarcza na rynkach $wiatowych i stara sie oceni¢ wptyw
tych zmian na dziatalnos$¢ spotki. Kierownictwo Spotki nie stwierdzito negatywnego wptywu
tej sytuacji na dziatalno$¢ Spotki, jednak nie mozna wykluczyé takiego wplywu w

przysztosci.
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9. Oswiadczenia Zarzadu

Oswiadczenie zarzadu spotki Pixel Crow Games S.A. w sprawie rzetelnosci sporzadzenia

sprawozdania finansowego za okres od 01.01.2021 r. do 31.12.2021 r.

Zarzad Pixel Crow Games S.A. o$wiadcza, iz wedle jego najlepszej wiedzy, roczne sprawozdanie
finansowe i dane porownywalne sporzadzone zostaty zgodnie z przepisami obowigzujgcymi Spotke oraz
ze odzwierciedlajg w sposob prawdziwy, rzetelny i jasny sytuacje majatkowa i finansowg Spotki oraz jej
wynik finansowy, oraz ze sprawozdanie z dziatalnosci Spotki zawiera prawdziwy obraz sytuacji Spotki,

w tym opis podstawowych zagrozen i ryzyk.

Damian Gasinski

Prezes Zarzadu
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Oswiadczenie zarzadu spétki Pixel Crow Games S.A. w sprawie wyboru podmiotu

uprawnionego do badania sprawozdania finansowego za rok 2021

Zarzad Pixel Crow Games S.A. oswiadcza, iz wybor firmy audytorskiej przeprowadzajgcej badanie
rocznego sprawozdania finansowego zostat dokonany zgodnie z przepisami, w tym zgodnie z przepisami
dotyczacymi wyboru i procedury wyboru firmy audytorskiej oraz, iz firma audytorska oraz cztonkowie
zespotu wykonujgcego badanie, spetniali warunki do sporzadzenia bezstronnego i niezaleznego
sprawozdania z badania rocznego sprawozdania finansowego zgodnie z obowigzujgcymi przepisami,

standardami wykonywania zawodu i zasadami etyki zawodowej.

Damian Gasinski

Prezes Zarzadu

Raport Roczny Pixel Crow Games S.A. za rok 2021



10. Informacje o stosowaniu zasad tadu korporacyjnego

LP.

ZASADA

TAK/
NIE/
NIE DOTYCZY

KOMENTARZ

Spotka powinna prowadzi¢ przejrzystg i
efektywng polityke informacyjng, zaréwno
z wykorzystaniem tradycyjnych metod, jak
i z uzyciem nowoczesnych technologii,
zapewniajgcych szybkos¢, bezpieczenstwo
oraz szeroki dostep do informacji. Spdtka
korzystajgc w jak najszerszym stopniu z
tych metod, powinna zapewnic
odpowiednig komunikacje z inwestorami i
analitykami, umozliwia¢ transmitowanie
obrad walnego zgromadzenia z
wykorzystaniem sieci Internet, rejestrowac
przebieg obrad i upublicznia¢ go na stronie
internetowe;j.

TAK

Z wyltgczeniem transmisji obrad
walnego  zgromadzenia  z
wykorzystaniem sieci Internet,
rejestrowania przebiegu tych
obrad i upubliczniania go na
stronie internetowej. Emitent
nie bedzie transmitowat,
rejestrowat

i upubliczniat obrad walnego
zgromadzenia, gdyz koszty z
tym Zwigzane Sg
niewspdtmierne do
potencjalnych korzysci.

Spétka powinna zapewni¢ efektywny
dostep do informacji niezbednych do oceny
sytuacji i perspektyw spétki oraz sposobu
jej funkcjonowania.

TAK

Spotka prowadzi korporacyjng strone
internetowq i zamieszcza na niej:

3.1. podstawowe informacje o spofce i jej
dziatalnosci (strona startowa),

TAK

3.2. opis dziatalnosci emitenta ze
wskazaniem rodzaju dziatalnosci, z ktorej
Emitent uzyskuje najwiecej przychodow,

TAK

3.3. opis rynku, na ktérym dziata Emitent,
wraz z okreSleniem pozycji emitenta na
tym rynku,

TAK

3.4. zyciorysy zawodowe czionkow

organdw spoiki,

TAK

3.5. powziete przez zarzad, na podstawie
o$wiadczenia cztonka rady nadzorczej,
informacje o powigzaniach czionka rady
nadzorczej z akcjonariuszem
dysponujgcym akcjami reprezentujgcymi
nie mniej niz 5% ogolnej liczby gtoséw na
walnym zgromadzeniu spotki,

TAK

3.6. dokumenty korporacyjne spotki,

TAK

3.7. zarys plandw strategicznych spotki,

TAK
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3.8. opublikowane prognozy wynikow
finansowych na biezacy rok obrotowy,

e TAK
wraz z zatozeniami do tych prognoz (w
przypadku, gdy emitent takie publikuje),
3.9. strukture akcjonariatu Emitenta, ze Emitent nie publikuje prognoz
wskazaniem gtéwnych akcjonariuszy oraz NIE wynikéw finansowych.

akcji znajdujacych sie w wolnym obrocie,

3.10. dane oraz kontakt do osoby, ktdra
jest odpowiedzialna w spdtce za relacje TAK
inwestorskie oraz kontakty z mediami,

3.11. Skreslony. TAK

3.12. opublikowane raporty biezace i
okresowe,

3.13. kalendarz zaplanowanych dat
publikacji finansowych raportow
okresowych, dat walnych zgromadzen, a TAK
takze spotkan z inwestorami i analitykami
oraz konferencji prasowych,

3.14. informacje na temat zdarzen
korporacyjnych, takich jak wyplata
dywidendy  oraz innych zdarzen
skutkujgcych nabyciem lub ograniczeniem
praw po stronie akcjonariusza, z
uwzglednieniem termindw oraz zasad
przeprowadzania tych operacji. Informacje
te powinny by¢ zamieszczane w terminie
umozliwiajgcym podjecie przez inwestoréw
decyzji inwestycyjnych,

TAK

3.15. Skreslony. TAK

3.16. pytania akcjonariuszy dotyczace
spraw objetych  porzadkiem obrad,
zadawane przed i w trakcie walnego
zgromadzenia, wraz z odpowiedziami na
zadawane pytania,

3.17. informacje na temat powoddéw
odwotania walnego zgromadzenia, zmiany
terminu lub porzadku obrad wraz z
uzasadnieniem,

TAK

3.18. informacje o przerwie w obradach
walnego zgromadzenia i powodach TAK
zarzadzenia przerwy,

3.19. informacje na temat podmiotu, z
ktdrym spotka podpisata umowe o TAK
$wiadczenie ustug Autoryzowanego
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Doradcy ze wskazaniem nazwy, adresu
strony internetowej, numerow
telefonicznych  oraz  adresu  poczty
elektronicznej Doradcy,

3.20. Informacje na temat podmiotu,
ktory petni funkcje animatora akgcji
emitenta,

TAK

3.21. dokument informacyjny (prospekt
emisyjny) spotki, opublikowany w ciggu
ostatnich 12 miesiecy,

TAK

3.22. Skreslony.

TAK

3.23. Informacje zawarte na stronie
internetowej powinny by¢ zamieszczane w
sposob umozliwiajgcy tatwy dostep do tych
informacji. Emitent powinien dokonywaé
aktualizacji informacji umieszczanych na
stronie internetowej. W  przypadku
pojawienia  sie  nowych, istotnych
informacji lub wystgpienia istotnej zmiany
informacji umieszczanych na stronie
internetowej, aktualizacja powinna zostaé
przeprowadzona niezwtocznie.

Spotka prowadzi  korporacyjng strone
internetowg, wedtug wyboru emitenta, w
jezyku polskim lub angielskim. Raporty
biezgce i okresowe powinny by¢
zamieszczane na stronie internetowej co
najmniej w tym samym jezyku, w ktérym
nastepuje ich publikacja zgodnie z
przepisami obowigzujgcymi emitenta.

TAK

Spotka powinna  prowadzi¢
informacyjna ze szczegblnym
uwzglednieniem  potrzeb  inwestoréw
indywidualnych. W tym celu Spétka, poza
Swojg strong korporacyjng powinna
wykorzystywac¢ indywidualng dla danej
spotki  sekcje  relacji  inwestorskich
znajdujaca na stronie
www.GPWInfoStrefa.pl.

polityke

TAK

Emitent powinien utrzymywac biezgce
kontakty z przedstawicielami
Autoryzowanego Doradcy, celem
umozliwienia mu prawidiowego
wykonywania swoich obowigzkéw wobec
emitenta. Spdtka powinna wyznaczy¢
osobe odpowiedzialng za kontakty z
Autoryzowanym Doradca.

CZESCIOWO

Spotka nie zamierza obecnie
korzystac z indywidualnej sekcji
relacji inwestorskich na stronie
www.GPWInfoStrefa.pl. Zarzad
uwaza, ze aktywna polityka
informacyjna prowadzona za
pomoca strony korporacyjnej,
ktéra zawiera zaktadke

Jrelacje  inwestorskie”  Spofki
zapewnia efektywny dostep do
informacji  niezbednych  do
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oceny sytuacji i perspektyw

rozwoju Spotki.

7. W przypadku, gdy w spoice nastgpi
zdarzenie, ktére w ocenie emitenta ma
istotne znaczenie dla wykonywania przez
Autoryzowanego Doradce swoich TAK
obowigzkdw, Emitent niezwlocznie
powiadamia o tym fakcie Autoryzowanego
Doradce.
8. Emitent powinien zapewnic
Autoryzowanemu Doradcy dostep do
wszelkich  dokumentéow i informagji TAK
niezbednych do wykonywania obowigzkow
Autoryzowanego Doradcy.
9. Emitent przekazuje w raporcie rocznym:
9.1. informacje na temat tacznej TAK
wysokoéci  wynagrodzen — wszystkich
cztonkdw zarzadu i rady nadzorczej,
W opinii Emitenta dane na
temat  tacznej  wysokosci
9.2. informacje na temat wynagrodzenia wynagrodzen wszystkich
Autoryzowanego Doradcy otrzymywanego cztonkéw Zarzadu i Rady
- P . NIE - . f
od emitenta z tytutu Swiadczenia wobec Nadzorczej nie stanowig istotnej
emitenta ustug w kazdym zakresie. informacji dla  Inwestordw,
wplywajgcej na podejmowane
przez nich decyzje finansowe.
10. Cztonkowie zarzadu i rady nadzorczej W' opinii Emitenta dane na
o e temat wynagrodzenia
powinni uczestniczy¢ w obradach walnego .
- . s Autoryzowanego Doradcy nie
zgromadzenia w skfadzie umozliwiajgcym . s ..
X . . .o NIE stanowig istotnej informacji dla
udzielenie merytorycznej odpowiedzi na . .
) . Inwestorow, wptywajacej na
pytania zadawane w trakcie walnego X .
- podejmowane  przez  nich
zgromadzenia. e
decyzje finansowe.
11. Przynajmniej 2 razy w roku Emitent, przy
wspdtpracy  Autoryzowanego Doradcy,
powinien organizowac publicznie dostepne TAK
spotkanie z inwestorami, analitykami i
mediami.
12, Obecnie Emitent nie przewiduje

Uchwata walnego zgromadzenia w sprawie
emisji akcji z prawem poboru powinna
precyzowac cene emisyjna albo
mechanizm jej ustalenia lub zobowigzaé
organ do tego upowazniony do ustalenia
jej przed dniem ustalenia prawa poboru, w
terminie umozliwiajagcym podjecie decyzji
inwestycyjnej.

NIE

organizowania odrebnych
spotkan dedykowanych
kontaktom

z mediami, inwestorami lub
analitykami. Niemniej jednak
Spotka  zamierza  aktywnie

uczestniczyé w inicjatywach
organizacji rynku kapitatowego,
ktdre takie kontakty
umozliwiaja.
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13. | Uchwaty walnego zgromadzenia powinny
zapewnic zachowanie niezbednego
odstepu czasowego pomiedzy decyzjami
powodujgcymi okreslone zdarzenia TAK
korporacyjne a datami, w ktorych ustalane
sg prawa akcjonariuszy wynikajgce z tych
zdarzen korporacyjnych.

13a. | W przypadku otrzymania przez zarzad
emitenta od akcjonariusza posiadajgcego
co najmniej potowe kapitatu zakladowego
lub co najmniej potowe ogotu gtosow w
spotce, informacji o zwotaniu przez niego
nadzwyczajnego walnego zgromadzenia w
trybie okreslonym w art.399 §3 Kodeksu
spotek handlowych, zarzad emitenta
niezwlocznie dokonuje czynnosci, do TAK
ktérych jest zobowigzany w zwigzku z
organizacjg i przeprowadzeniem walnego
zgromadzenia. Zasada ta ma zastosowanie
rowniez w przypadku upowaznienia przez
sad rejestrowy akcjonariuszy do zwotania
nadzwyczajnego walnego zgromadzenia
na podstawie art. 400 §3 Kodeksu spotek
handlowych.

14. | Dzien ustalenia praw do dywidendy oraz
dzien wyptaty dywidendy powinny by¢ tak
ustalone, aby czas przypadajgcy pomiedzy
nimi byt mozliwie najkrétszy, a w kazdym
przypadku nie dluzszy niz 15 dni
roboczych. Ustalenie dtuzszego okresu
pomiedzy tymi terminami  wymaga
szczegbtowego uzasadnienia.

TAK

15. Uchwata walnego zgromadzenia w sprawie
wypfaty dywidendy warunkowej moze
zawiera¢ tylko takie warunki, ktérych TAK
ewentualne ziszczenie nastgpi przed dniem
ustalenia prawa do dywidendy.

16. Emitent publikuje raporty miesieczne, w
terminie 14 dni od zakonczenia miesigca.

Raport miesieczny powinien zawiera¢ co

najmniej:

e informacje na temat wystgpienia
tendencji i zdarzen w otoczeniu
rynkowym emitenta, ktére w ocenie
emitenta mogg mie¢ w przysztosci
istotne skutki dla kondycji finansowej
oraz wynikow finansowych emitenta,

TAK

e zestawienie wszystkich informacji
opublikowanych przez emitenta w
trybie raportu biezacego w okresie
objetym raportem,
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¢ informacje na temat realizacji celéw
emisji, jezeli taka realizacja, chocby w
cze$ci, miata miejsce w okresie
objetym raportem,

e kalendarz inwestora, obejmujgcy
wydarzenia majgce mie¢ miejsce w
nadchodzacym miesigcu, ktore
dotyczg emitenta i s3 istotne z punktu
widzenia interesow inwestorow, w
szczegolnosci daty publikacji raportow
okresowych, planowanych walnych
zgromadzen, otwarcia subskrypciji,
spotkan z inwestorami lub
analitykami, oraz oczekiwany termin
publikacji raportu analitycznego.

16a. | W przypadku naruszenia przez emitenta W opinii Zarzadu Spétki brak
obowigzku informacyjnego okreslonego w stosowania przedmiotowej
Zatgczniku  nr 3 do  Regulaminu zasady dobrych praktyk przez
Alternatywnego Systemu Obrotu Pixel Crow Games S.A. nie
(,Informacje  biezace i okresowe wplynie w sposdb znaczacy na
przekazywane w alternatywnym systemie NIE mozliwos¢ dokonania oceny
obrotu na rynku NewConnect”) emitent biezgcej dziatalnosci podmiotu.
powinien niezwtocznie opublikowaé, w
trybie wiasciwym dla przekazywania
raportéw biezacych na rynku NewConnect,
informacje wyjasniajaca zaistnialg
sytuacje.

17.  Skreslony. TAK
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